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Abenteuerspielplatz Lahr
Flugplatzstraße 21 | 77933 Lahr

Kooperationspartner

Anmeldung 
Abenteuerspielplatz Lahr
Natalie Fritz
abenteuerspielplatz.lahr@gmail.com
www.abenteuerspielplatzlahr.jimdo.com

Jugendwerk im Ortenaukreis e.V.
Langenhard 7 | 77933 Lahr
(Träger) 

Kosten
Pauschalpreis: 250 Euro
Für städtische Schulen Lahr, wird der Betrag
über das Kooperationsbudget übernommen.

Zielgruppe 
Die Angebote richten sich an bestehende
Schulklassen und Gruppen jeden Alters. Eine
Altersempfehlung ist über dem jeweiligen
Beschreibungstext zu finden;  grundsätzlich
vertreten wir jedoch die Haltung, dass alle
Angebote an die alters- und entwick-
lungsspezifischen Bedarfe jeder Gruppe
angepasst werden können. Wir beraten gerne
bei der Auswahl eines passenden Angebots.
Gruppengröße: maximal 30 Personen 
mindestens 2 Begleitpersonen pro Gruppe 

Konzept 
Hauptziel der Bildungsangebote auf dem Aben-
teuerspielplatz ist es, jungen Menschen die
Natur mit allen Sinnen erfahrbar zu machen.  
Soziales Lernen und ökologisches Handeln
sind wesentliche Grundlagen unserer Arbeit.
Beim angeleiteten Experimentieren können
sich die Teilnehmenden mit ihren eigenen
Fähigkeiten und der Umwelt auseinander-
setzen. Gemeinsam Herausforderungen zu
meistern stärkt den Zusammenhalt in der
Gruppe und legt den Grundstein für Entwick-
lungs- und Reflektionsprozesse.
Angebotszeit: Freitag 9.00 bis 12.00 Uhr
(inkl. Vesperpause) 
Die Angebote finden auch bei “schlechtem
Wetter” statt (Absage nur bei Gewitter/
Sturm). Wir empfehlen grundsätzlich wetter-
und schmutztaugliche Kleidung. 



Saisonales Angebot im
Herbst
Klassenstufe 1 und 2 

Neben den ganzjährigen Angeboten
können im Herbst auch saisonale
Bildungsangebote rund um das Thema
Apfel stattfinden. Die Gruppe presst
nach einem inhaltlichen Input eigenen
Apfelsaft und backt Leckereien über
dem Feuer. 
Dieses Angebot kann im September
oder Oktober durchgeführt werden 

Abenteuerabzeichen
Klassenstufe 1 und 2 

Beim Stationenlauf durch die  Werk-
stätten und Bereiche wie z.B. Hütten-
baustelle, Garten, Fahrradwerkstatt und
Feuerküche  lernen die Teilnehmenden
in Kleingruppen den Abenteuerspiel-
platz kennen. Dabei sind handwerk-
liches Geschick, Teamgeist und
Kreativität gefragt. Besonders den
Jüngsten  soll dieses Angebot einen
angeleiteten Einstieg ermöglichen und
sie für weitere Abenteuer wappnen.

Fadenspiele
Klassenstufe 3 bis 5 

Fadenspiele fördern die Feinmotorik,
regen zum kreativen Spielen und  zur
Kommunikation an. In Kleinguppen
lernen die Teilnehmenden verschie-
dene Fadenspielfiguren  und  werden
selbst zu Expert:innen. Später geben  
sie im Austausch die gelernten Faden-
tricks in der Gruppe weiter.
Die Fadenspiele dürfen anschließend
mit nach Hause genommen werden.

Vom Korn zum Mehl
Klassenstufe 2 bis 4 

Mahlen, schroten, kneten.
In eigener Handarbeit lernt die Gruppe
unser Grundnahrungsmittel Getreide
neu kennen. Dabei entsteht ein
leckeres Buffet, dass nach getaner
Arbeit zusammen am Feuer verspeist
wird. Dieses Angebot lässt sich be-
sonders gut als Einstieg oder Abschluss
in den Sachunterricht integrieren.

Vom Funken zum Feuer
Klassenstufe 3 bis 12 

Überleben in der Wildnis - ohne Feuer
undenkbar. 
Bei diesem Angebot ist unter Anleitung
das Zündeln und Ausprobieren  explizit
erlaubt. In Kleingruppen üben sich die
Teilnehmenden in der altertümlichen
Kunst des Feuermachens. Mit den
eigenen Händen und den einfachsten
Mitteln   ein wärmendes Feuer zu ent-
fachen ermöglicht Teilnehmenden jeder
Altersstufe intensive Erfahrung von
Selbstwirksamkeit. 

Erlebnispädagogische
Gruppenchallenge 
Klassenstufe 5 bis 12 

Die kniffligen Rätsel und Heraus-
forderungen können nur gemeinsam
gelöst werden, regen die Kommu-
nikation und Zusammenarbeit an und
lassen die Gruppe über Grenzen
hinauswachsen. Der Abenteuerspiel-
platz ermöglicht dabei ein naturnahes
reales Abenteuer, welches durch an-
gepasste Reflektionsmethoden um-
rahmt wird. Losgelöst vom schulischen
Kontext können so auch Themen auf
neue Weise bearbeitet werden. 


